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Pharma Games

Méthode pédagogique retenue

Livret de jeux type « cahier de vacances » thématique

Déroulé résumé de la solution ludopédagogique élaborée

Thèmes issus de brainstorming entre pharmaciens en regard des problématiques du 

quotidien / des sujets prêtant à discussion lors de la formation théorique

En 2025 :  2 éditions contenant chacune 4 à 5 jeux inspirés des cahiers de vacances 

sensibilisant les IDE et prescripteurs aux médicaments à risque (édition Sept 2025) et 

aux modalités d’administration (édition Déc 2025).

Chaque édition est testée par l’équipe de PPH. 

Données pratiques
9 mini-jeux au total (mots cachés, rébus, charade, différences, …)
1ère édition en self-service au guichet de la pharmacie + 2nd édition distribuée 
directement dans les services pour plus d’impact.
Réponses et mémo fournis dans le livret.
Chaque édition a été diffusée en 50 exemplaires.
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2025

Problématique – Thème principal

Bon usage du médicament : 
- Médicaments à risque
- Modalités d’administration

Objectifs pédagogiques

Sensibilisation dans un contexte de 
préparation à la Certification v. 2026 Modalités d’évaluation ou de feedback

Perspectives : La prochaine partie ?

Questionnaire de satisfaction inséré dans le livret
+ retour qualitatif de la part des cadres en direct 
(projet présenté en Copil Soins)

Cahier de vacances Eté 2026 : thème à définir
Fréquence de parution : bi-annuel

Population cible

IDE / prescripteurs


