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Méthode pédagogique retenue
Ludopédagogie active par jeu de cartes clinique

Déroulé résume de la solution ludopédagogique élaborée

Distribution de cartes ATB et Conduites a tenir (CAT) (4 + 4) et tirage d’un cas
clinique.

Chaque joueur pose ses cartes pour proposer la « meilleure main » pour prendre
en charge ce cas clinique et justifie ses choix

Les justifications permettent I'attribution de points a partir d’'une grille de réponse
standardisée.

Discussion collective et mini-brieff par cas

Données pratiques

Jeu de carte disponible avec 104 cartes (50 CAT et 54 ATB)
Grille d’évaluation standardisée avec les points attribués par réponse et la
justification nécessaire

Modalités d’évaluation ou de feedback

90 professionnels ( médecins et pharmaciens dont 56% de séniors) ont répondu a
un questionnaire de satisfaction. La satisfaction est tres élevée, avec des scores
majoritairement = 4/5 pour I’'intérét pédagogique, la stimulation du raisonnement
clinique et l'utilité pergue pour la pratique clinique

Perspectives : La prochaine partie ?

Création d’une application du jeu POK’ATB pour réduire la contrainte matérielle
du jeu, permettre une actualisation des recommandations et I'implémentation de
nouveaux cas et de nouvelles cartes

Evaluer I'impact du jeu sur les pratiques cliniques



