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e Methode pédagogique retenue .
\RBIT R/ La méthode retenue est un jeu de carte associé a un plateau.

Le jeu se joue en équipe pour renforcer la cohésion.
Pharmacie, Centre But du jeu : trouver le mot mystére en gagnant le plus de cartes!
Hospitalier de Bethune- : b Matériel utilisé
Beuvry, HDF ' = AE - Plateau de jeu avec 45 cartes contenant un numéro correspondant au numéro de

= | chague carte énigme.

- 45 cartes eénigme (+ cartes bonus) de 7 catégories (IM, indications, administration...)

~ Creenoos | prscapon gt ® Déroulérésume de la solution ludopédagogique élaborée

T - Préparation : 7 piles de cartes énigme pour chaque categorie, les cartes
numerotées sont disposeées sur le plateau. Ecriture des lettres du mot mystere choisi
sur le verso de certaines cartes numérotées. Une lettre par carte. Par exemple si le
mot est ANTALGIQUE, il faut 10 cartes.

- Tirage chacun son tour des cartes eénigme, lecture de la question. Si bonne réponse,
la carte sur le plateau correspondante au numéro sur la carte énigme peut étre
retournée. Si une lettre y est affichée, cette lettre compose le mot mystere.

Explication concomitante si besoin de la situation mise en avant par la question et de ce

qu’il faut en retenir

Toutes les cartes sont lues et jouées durant une partie.

- Victoire : la partie est gagnée lorsque le mot mystere est trouveé.

- Synthese de la partie de jeu

® Données pratiques

Tests en cours. Points forts : renforcement de la cohésion d’équipe, des bases
théoriques d’analyse pharmaceutique, approche pratique avec mises en situation.

Modalités d’évaluation ou de feedback
Questionnaire de satisfaction.

® Perspectives : La prochaine partie ?
Tester le jeu auprés des pharmaciens et internes.
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